
ext. point

Anwendungsfall

Spezialisierter
Anwendungsfall «secondary»

Sekundärer
Anwendungsfall

«secondary»
Sekundärer

Anwendungsfall

«include»

«extend»

Condition: {bedingung}
extension point: ext. point

Fremdsystem
als Akteur

Geschäfts-
anwendungsfall

System-
anwendungsfall

«realize»

System-
anwendungsfall

«realize»

Abstrakter aktiver
Geschäftspartner

Akteur

Anwendungsfall

Geschäftsprozess

«requirement»
Anforderung

«feature»
EinFeature

«include»

«include»

Außenorientierter
Geschäftsmitarbeiter

Innenorientierter
Geschäftsmitarbeiter

Stereotypisierte
Klassen

Konkreter aktiver
Geschäftspartner

Passiver
Geschäftspartner
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Anwendungsfälle

Beziehungen

Klassen und Objekte

Klasse Abstrakte
Klasse

EntityControlBoundary

attribut
operation()

«Stereotyp»
Paket::Klasse

{Property String}
operation1()
operation2()

«interface»
Schnittstelle

Parametrisier-
bare Klasse

i:Element
Parametrisierte

Klasse<Parameter>

Aktive
Klasse

Sichtbarkeit:
+ public element
# protected element
– private element
~ package element

Syntax für Attribute:
Sichtbarkeit Attributname : Paket::Typ [Multiplizität Ordnung] = Initialwert {Eigenschaftswerte}

Syntax für Operationen:
Sichtbarkeit Operationsname (Parameterliste):Rückgabetyp {Eigenschaftswerte}

Parameterliste: Richtung Name : Typ = Standardwert

Richtung: in, out, inout

bereitgestellte
Schnittstelle

genutzte
Schnittstelle

Klasse

Objekt:Klasse

attribut = wert

Objekt

:Klasse

Aktives
Objekt

Objekt

Notiz

Klasse1 Klasse2Assoziation

Klasse1 Klasse2
qualifizierte Assoziation

Qualifizierer

Klasse1 Klasse2
Vererbung

Klasse1 Klasse2
Realisierung
«realize»

Klasse1 Klasse2
gerichtete Assoziation

Seite 77

Seite 82

Seite 85

Seite 99

Seite 91

Abhängige
Klasse

Unab-
hängige
Klasse

Abhängigkeit

Ganzes Teil
Aggregation

Existenz-
abhängiges

Teil

Komposition

Klasse1 Klasse2

Mehrgliedrige
Assoziation

Klasse3

Assoziations-
klasse

Klasse1 Klasse2Attributierte Assoziation Seite 87

Seite 93

Seite 97

Seite 94

Seite 99

Klasse1
rolle

1
Sichtbarkeit rolle

* {ordered}
«Stereotyp»
Beziehungsname

Multiplizität
Leserichtung

Klasse2

Anbieter
Schnittstelle-A

Nutzer

Anbieter
Schnittstelle-A

Nutzer

Schnittstelle-A

«interface»
Schnittstelle-AAnbieter

«interface»
Schnittstelle-ANutzer

"Stecker"

"Buchse"

Seite 33

Seite 35
Seite 23Seite 23

Seite 25

Seite 35

Seite 39 Seite 39

Seite 44

Seite 26

Seite 49
Seite 58

Seite 61

Seite 53

Seite 66

Seite 51

Seite 55

Seite 56

Seite 75

Seite 82

Seite 66

Seite 66

Seite 102

Die angegebenen Seitenzahlen beziehen sich auf "Die UML 2.0-Kurzreferenz für die Praxis", 3. Auflage, von Bernd Oestereich
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Komponenten

Paket
Enthaltenes
Unterpaket

Enthaltenes
Unterpaket

Paket

Enthaltenes Unterpaket1
Enthaltenes Unterpaket2
Enthaltenes Unterpaket3
etc.

«database»
Datenbank-Server

«artifact»
Artefakt

«deployment specification»
Deployment Spezifikation

http/LAN

«artifact»
Artefakt

«deploy»

1

«executable»
rdbms.exe

Client
{OS = Windows XP}

myClientPrg.exe

5

Pakete Deployment

:Lebenslinie x:Klasse1

y:Klasse2

1:nachricht1()

1.1:nachricht2()2:nachricht3()

1.2:nachricht3()

sd Kommunikation

x:
Kl

as
se

2
y:

Kl
as

se
1

Zustand A

Zustand B

Zustand C

Zustand 1

Zustand 2

sd Zeitdiagramm

0 1 2

nachricht3()

t=now

{<10ms}

{t..3*t}

ZeitskalaSek.:

Zustandslinie

Zeitbedingung

nachricht1()

nachricht2()

Le
be

ns
lin

ie

Timingdiagramm

Zustand

Zustand

entry/aktion
do/aktion
exit/aktion
ereignis/aktion

ereignis[bedingung]/aktion

state machine name {extended}

Zustand

Zustand
{final}

abbruch

Zustand

[x > 0][x <= 0]

after(n Zeit) when(Zeit)

start2

Ausgangspunkt

Eingangs-
punkt

Endzustand

Startzustand

H

KommunikationsdiagrammZustandsdiagramm

state machine Protokollautomat {protocol}

Zustand Zustand
[vorbedingung] aufruf() /
[nachbedingung]

«artifacts»
   komponente.jar

«realizations»
   Klasse A
   Klasse B

«provided interfaces»
   Schnittstelle X

«required interfaces»
   Schnittstelle Y

«component»
Komponente

«component»
Komponente

«artifact»
komponente.jar

«manifest»

«component»
Komponente

bereitgestellte
Schnittstelle

genutzte
Schnittstelle

SSt-1SSt-2SSt-3SSt-4

Multiple Ports
Port-A

Port-B

«component»
Komponente

Klasse A [1]

Klasse B

«delegate»

«delegate»

1

Schnittstelle

«delegate»

Teil (part)

Portname

Seite 108

Seite 113

Seite 105

Seite 111

Seite 137Seite 130

Seite 131

Seite 133

Seite 136

Seite 149

Die angegebenen Seitenzahlen beziehen sich auf "Die UML 2.0-
Kurzreferenz für die Praxis", 3. Auflage, von Bernd Oestereich
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ref
Interaktionsverweis

sd Interaktion

x:Klasse1 y:Klasse2

nachricht()

[ok]

[Abbruch]

sd  Übersichtsdiagramm   lifelines:  x:Klasse1, y:Klasse2

Partition A Partition B

Schritt 1

Schritt 2Schritt 3

{weight=5}

[x<0] [x>0]

[x=0]

Entscheidung Zusammenführung
(Oder)

Entscheidung und
Zusammenführung

[x<0]

[x>=0]

Aktions-
knoten

P3
P4
P5

P6
P7

P1
P2

Reservierungs-
wunsch

aufnehmen

Reservierungswunsch

Abgebrochene Anfrage
Ausnahme-Parameter
(Exception)

Aktivitätsdiagramme

Teilung und
Synchronisation

Teilung
(Splitting)

Synchronisation
(Und)

Spezifizierte
Synchronisation

{joinSpec = (A and B)
or (A and C)}

A       B         C

Schritt 1

Objektfluss
Oder-Semantik

Schritt 1

Objektfluss
Und-Semantik

Schritt 1

Kontrollfluss
Und-Semantik

Startknoten Endknoten Ablaufende

Schritt 2A

ASchritt 1

Mengen-
verarbeitung

«concurrent», «iterative» o.Ä.

Eingangs-
menge Einzel-

objekt
Einzel-
objekt

Ausgangs-
menge

Mengen-
verarbeitung

Interaktionsübersicht

(Partition A)
Schritt 1

(Partition A)
Schritt 3

(Partition B)
Schritt 2

Aktivität
Parameter1: Typ
Parameter2: Typ

[stopp][weiter]

[Bed. 1]

[Bed. 2]

«datastore»
Objektknoten

Signal
senden

Ausgangs-
parameter

Signal

Eingangs-
parameter

«precondition»    Vorbedingung
«postcondition»   Nachbedingung

(Partition A)
Schritt 1

(Partition B)
Schritt 2

(Partition B)
Schritt 4

(Partition A)
Schritt 3

Unterbrechbarer Aktivitätsbereich

Signal
senden

Signal
empfangen

Zeitereignis
empfangen

Seite 122

Seite 122

Seite 118 Seite 118

Seite 119

Seite 122

Seite 124

Seite 124

Seite 125

Seite 125

Seite 127

Seite 127

Seite 128Eintrag
{stream}

Eintrag
{stream}

Erzeuge
Daten

Verarbeite
Daten

Seite 125

Seite 125

Seite 147

Die angegebenen Seitenzahlen beziehen sich auf "Die UML 2.0-Kurzreferenz für die Praxis", 3. Auflage, von Bernd Oestereich



x:Klasse1 y:Klasse2

nachricht1()   d=duration

nachricht2()  {0..12}t=now {d..3*d}

nachricht3()
{t..2*t}

sd  Zeitliche Zusicherungen

sd Interaktion

+lokalesAttribut:Typ

x:Klasse1

sync. Nachricht

async. Nachricht

Antwort

y:Klasse2

Sequenzdiagramm

sd Interaktion

x:Klasse1 y:Klasse2

nachricht()

Interaktionsverweis

nachricht3()

{i == 0}

i:Integer

:KlasseX

[i>0]

[else]

nachricht1()

nachricht2()

alt

create

ref

Zustand

z:Klasse3
ref  Detailinteraktion

Ausführung

Lebenslinie

Objekt-
Konstruktion Objekt-

Destruktion

Interaktionsverweis

Selbstaufruf

Seite 142

UML-
Diagramm

Kommunikations-
diagramm

§ zeigt topologisch ge-
ordnet den Nach-
richtenaustausch
zwischen Objekten

KKD: 4.8.1, S. 137

Interaktions-
übersicht

§ Kombination von
Sequenz- und
Aktivitätsdiagramm

IAD: 4.8.3, S. 147

Zeit-
diagramm

§ beschreibt zeitliche
Bedingungen im
Kontext von
Objektzuständen

TD: 4.8.4, S. 149

Sequenz-
diagramm

§ zeigt zeitlich ge-
ordnet den Nach-
richtenaustausch
zwischen Objekten

SQD: 4.8.2, S. 142

Protokollautomat

§ definiert zulässige
Reihenfolgen von
Operationen

PA: 4.7.4, S. 136AD: 4.6, S. 115

Aktivitäts-
diagramm

§ beschreibt Abläufe
mit Hilfe von Aktio-
nen, Transitionen,
Verzweigungen u.a.

Zustands-
diagramm

§ beschreibt Objekt-
zustände und
mögliche Zustands-
übergänge

ZD: 4.7, S. 130

Kompositions-
strukturdiagramm
§ Zusammensetzung

und Schnittstellen-
gruppierung von
Komponenten

KSD: 4.5.6, S. 111

Subsystem-
diagramm

§ zeigt architekto-
nische Zusammen-
hänge von Kompo-
nenten u.Ä.

SSD: 4.5.4, S. 107

Komponenten-
diagramm

§ zeigt Komponenten
und ihre Verbindun-
gen untereinander
(fachl. Architektur)

KPD: 4.5.3, S. 105

Einsatz- und Ver-
teilungsdiagramm
§ zeigt Artefakte und

ihre Verteilung auf
Knoten und Kompo-
nenten

DD: 4.5.7, S. 113

Zusammenarbeits-
diagramm

§ Zusammenarbeit
und Rollen von
Klassen in Ent-
wurfsmustern o.Ä.

ZA: 4.5.2, S. 103

Objekt-
diagramm

§ zeigt Objekte mit
beispielhaften
Werten/Inhalten

OD: 4.5.1, S. 102

Klassen-
diagramm

§ zeigt Klassen und
ihre Beziehungen
untereinander

KD: 4.3, S. 48

Paket-
diagramm

§ zeigt Ablagestruktur
und Abhängigkeiten
der Modellelemente

PD: 4.5.5, S. 108

Anwendungsfall-
diagramm*

§ zeigt Akteure, An-
wendungsfälle und
ihre Beziehungen
zueinander

UCD: 4.2, S. 20

Struktur-
diagramm

Verhaltens-
diagramm

Interaktions-
diagramm

Architektur-
diagramm
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