Programmier aufgabe fur Wahlfach Assembler auf
AVR-Risc-Controller

TITO4AIx  02.05.2006

Esist ein Assemblerprogramm nach folgenden Vorgaben zu entwickeln :

Das Assembler Programm soll auf dem Atmel STK500 Board mit angeschlossenem LCD/Tastatur-
Board laufféhig sein.

Es soll ein Gebuhrenzéhler mit folgender Spezifikation erstellt werden:

6 Tasten auf dem STK500 Board werden zur Bedienung verwendet. Auf 3 dieser Tasten kann die
Gebuihrenhthe gewahlt werden, zwel Tasten starten bzw. stoppen den Gebiihrenzahler, mit einer
Taste kann der GebUhrenzéhler zurtickgesetzt werden.

Die 3 wahlbaren Gebuhrenarten sind:

1. Grundgebuhr 2,20 €, dann Gebihrentakt 5 sec, 10 Cent / Gebihrentakt

2. Gebuhrentakt 5 sec, 20 Cent / Gebuhrentakt

3. Gebuhrentakt 3 sec, 25 Cent / Gebuhrentakt

Die gewahlte Gebuhrenart soll durch die entsprechende LED Uber der Auswahltaste erkennbar sein.
Ebenso soll mit LED angezeigt werden, ob der Z&hler 1&uft oder gestoppt ist.

Die aufgelaufenen Gebuihren sollen auf dem LCD angezeigt werden.

Besonderes Augenmerk ist zu richten auf (Bewertungskriterien):

1. Funktionalitdt und Zuverlassigkeit des Programms.

2. Gute des Codes (z.B. Verwendung von optimalen Algorithmen, vorteilhafter Einsatz der zur
Verfligung stehenden Assembler Instruktionen).

3. Wartbarkeit des Codes (z.B. durch sinnvolle Kommentare im Code, Uberschriften, Unter-
teilungen, Verwendung von Unterprogrammen, Erkléarungen von Programmteilen, Einsatz der
zur Verfligung stehenden Assembler Direktiven usw., sowie evtl. zur Verdeutlichung von
Programmiteilen handschriftliche Erlauterungen).

z.B. mogliche Anzeige auf dem LCD Display:

G b U h r

e .
0) , 7 5 E | U R |1 O

z.B. mogliche LED/Tastenbelegungen
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