Wahl-/Zusatzfach Agentensysteme

Inhalt der Vorlesung:

— Aufbau von Agenten und Agentensystemen

— Kommunikation in Agentensystemen

— Co-operatives Problemlosen

— Grundlagen der Spieltheorie

— Agenten im Software Engineering

— Agentenframeworks

— Einsatzgebiete von Agenten in eCommerce, Mensch-Maschine Schnittstellen, Virtuellen
Umgebungen, Simulation sozialer Strukturen und Information Retrieval

— Anwendung von Agentensystemen

— Entwurf und Implementierung interagierender Agenten fiir praktische Anwendungen
unter Nutzung von Agentenframeworks



