Projekt: Aufgabenverwaltung Programmierung mit Java

Teil 3: Design und Implementierung der Benutzeroberfldche

Die Todo-Listen-Anwendung soll nun eine graphische Benutzeroberflidche erhalten. Diese ist
in JavaFX umzusetzen. Dabei gilt es, die folgende Sicht anzubieten:
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Graphisch darf die anzufertigende Anwendung selbstverstindlich von diesem Schaubild abweichen.

Aufgabenlisten miissen erstellt, umbenannt und geldscht werden konnen. Weiterhin muss eine
Navigation zwischen den angezeigten Aufgabenlisten moglich sein.

Aufgaben miissen neu erstellt sowie existierende verdndert beziehungsweise geloscht werden
konnen. Zur FEingabe und Bearbeitung der Daten der Aufgaben ist ebenfalls eine
entsprechende Benutzeroberfldche (entweder separate Ansicht oder nur das Kommentarfeld
als ,,Popup*) zur Verfiigung zu stellen.

Insgesamt ist auf eine gute Benutzerfilhrung zu achten, indem die Grundprinzipien des Ul-
Designs eingehalten werden. Zuerst soll die Benutzeroberfliche prototypisch auf Papier
entworfen und anschlieBend mit JavaFX implementiert werden.
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