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JAVA

Oberflachen mit Swwns

Grafik von http:/javafx.com

183




Johannes Unterstein - TINF16 - Java - Sommersemester 2017

AGENDA

» Grundlagen GUI
* Swing

* JavaFX

| 84



Johannes Unterstein - TINF16 - Java - Sommersemester 2017

GRAPHISCHE

BENUTZ

-ROB

« AW'T = Abstract Window Toolkit

mi i

AE

* Verwendet die jewelligen GUI-Komponenten des OS

* Bietet nur eine Grundmenge von Elementen aller OS

* Swing

* Swing werden direkt von Java gerendert und ist OS frei

BN fiRElemente Und bequemere AP

» Oft kein natives OS-Verhalten und etwas langsamer
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GRAPI—IISCI—I_
BENUTZEROBERFLACHE

&
= -
* JavaFX = Javafx

« Ab Java / Tell vom |DK
« Aktuelle Version 8

« Portabel

* Direkt von Java gerendert
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SWING

» Alle Swing Ul Komponenten sind java.awt.Container und
kénnen andere Komponenten beinhalten

* Ermdglicht ein einhertliches Konzept zum Rendering

* Scope dieses Abschnittes: Grundkonzept kennen
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SWING
JCOMPONENT

* JComponent ist die Basisklasse aller Swing Ul Komponenten
* Erbt von java.awt.Container ->5Swing-Elemente sind Container
» JComponent unterstutzt viele Features

» ToolTips, Border; Pluggable Look & Feel, Drag & Drop

|88
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HALLO SWING

package ba.java.swing;

import javax.swing.JFrame;
import javax.swing.JlLabel;

public class SwingApp {

public SwingApp() {
JFrame frame = new JFrame("Erste Swing Applikation");
frame.getContentPane().add(new JLabel("Hallo!"));
frame.setS1ze(400, 200);
// frame.pack(); fur automatische GroRenberechnung
frame.setDefaultCloseOperation(JFrame. EXIT_ON_CLOSE);
frame.setVisible(true);

}

public static void main(String[] args) {

}

new SwingApp();
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*lFrame

» JComponent
* |Panel

* |ScrollPane

* |Button

- |Label

KOM

Sommersemes ter 2017

SWING
PONENT

-IN

* | TabbedPane

» |Checkbox

* |ComboBox

* | Textrield, [TextArea

* |PasswordField

* |Slider; [MenuBar; ...
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SWING
EVEN IS & LISTENES

public class DrueckMich {

g PaC|<age java-aWt-even-t bZW- z:::z:: }gﬁafog::i:\geéEDRUECKED =" mal gedrickt";
Ja\/alSW|nglevent public DrueckMich() {

JFrame derFrame = new JFrame("Action!");
final JButton derButton = new JButton(count + GEDRUECKED);
derButton.addActionListener(new ActionListener() {

i Java.aWt.ACUOn |_|S-tener |S-t dle ;@;S;::xm actionPerformed(ActionkEvent e) {

count++;

l\/l U.t.ter a| |er Eve n-tl_ls-tener } derButton.setText(count + GEDRUECKED);

s

derFrame.getContentPane().add(derButton);
derfFrame.setDefaultCloseOperation(JFrame. EXIT_ON_CLOSE);
derFrame.pack();

> Meis-t anonyme Klasse, die derfFrame.setVisible(true);

}

|nterf-ace |mp|ement|ert public static void main(String[] argv) {

new DrueckMich();
}

Action!

| 12 mal gedriickt |
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SWING

LISTENE

R UN

WE.

DA

g

mp

SREIRIEEEN [P von Listener existiert ein Interface; dasideR
Listener definiert. Namensschema: <Typ>Listener

* Dazu gibt es jewells eine passende Klasse, die die Event
Informationen halt. Namensschema: <Typ>Event

« Auf Komponenten existiert Methode add<Typ>Listener(..)

* Meist existiert eine Adapterklasse, Schema: <Typ>Adapter
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SWING
PROMINENTE EVENTLISTENE

* WindowLlistener
 ActionListener

Bl Eistener

* Mouselistener

 MouseMotionlListener

i85
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SWING
LAYOUTMANAGER

- Container#setlayout(LayoutManager mgr)

Button 1 (PAGE_START)

() BO r‘d e r‘l_ a>/o U‘t Button 3 (LINE_START) Button 2 (CENTER) 5 (LINE_END)
Long-Named Button 4 (PAGE_END)

Button 1

* BoxlLayout

Button 2

Button 3

Long-Named Button 4

* Flowlayout :

Button 1 Button 2 Button 3 Long-Named Button 4 5
- Car‘d |_a>/Q U‘t Card with JButtons | » Card with JTextField | v
Button 1 Button 2 Buttan 3 |'|'9><ﬂ:i9|d |
: Button 1 Button 2
» GridLayout
Button 3 Long-Named Button 4

http://docs.oracle.com/javase/tutorial/uiswing/layout/visual.html
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SWING
/EICHNEN

public PaintBeispiel() {
JFrame frame = new JFrame("Malen mit Swing");
frame.setSize(400, 200);
JPanel zeichenFlache = new JPanel() {

Malen mit Swing

/. jede Swing JComponent hat eine methode paint(),
/ welche zum Zeichnen lUberschrieben werden kann.
@0verride
public void paint(Graphics g) {
super.paintComponents(g);
g.setColor(Color.RED);
g.drawRect(50, 50, 109, 109);
g.setColor(Color.BLACK);
g.fi110val (50, 50, 100, 100);

}

};

frame.getContentPane().add(zeichenFlache);
frame.setDefaultCloseOperation(JFrame. EXIT_ON_CLOSE);
frame.setVisible(true);
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JAVAFX

» Ahnlich zu Swing, aber komfortabler

* Superklasse Node bzw. Control ( W

UPDITES MANIPUIl.ATES
’ M\/C VIEW CONTROLLER

* Sourcen (sind bel Java 3 enthalten)

Grafik von http://en.wikipedia.org/wiki/File:MVC-Process.png
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AVAF

» Node 1 Yellow
¥ Node 2 ‘
String —
» Node 3 ‘ Button
Accordion Check Boxes Color Button Graphic Button Hyperfink Im portEd Fruits

Cat Row 1

@ Row 1l Row 2 L Row 2
Pears

A Long Row 3
Radio Buttons Horizonta List View Simple List View

First

Plums Grapefruit

Jacob

Tab ILTab 2

Isabella

Oranges

Progress Bar Progress Indicator Scroll Bar

° Simple .

Some text | Chitd Node 2

Graphic Label
Label hid A

Advanced Label Text Feld

Grapefruit () Oranges ‘ Plums . Pears . Apples

Grafik von http://docs.oracle.com/javafx/2/ui_controls/overview.htm
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JAVAFX

2|8

« Grafischer Editor

* .ixml und @FXML

* http://www.oracle.com/technetwork/|java/

-IN

-BUILD

Javafxscenebuilder- | x-archive-2 199 384.htm|
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 WICHTIGE

7

UBER JAVA

Sl tnd @FXML

* Javatx.ixml.Inrtializable

« Observablelist und FXCollections

* Inhalt eines Packages

* Dokumentation ist sehr gut

ik
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/U INSTALLIEREN

 Aktuelles Oracle |DK

* Intelll] oder efxclipse.org -> Vollstandige Eclipse-Distribution

* SceneBuilder
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HAPPY HACKING
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