Projekt: Filmdatenbank Programmierung mit Java

Bewertung

OO Datenmodell 20
UML Diagramm 15
Import aus File 20
Tests 5
UI verstiandlich 3
Empfehlungsalgorithmus 5
Code verstandlich und sinnvolle Docs 8

Interaktiver Modus

Filme anzeigen/suchen 4

Filme bewerten 4

Empfehlung erhalten 4
Statischer Modus

Argumente parsen, verarbeiten 4

Empfehlung erhalten 4
Test Modus

Modus wird erkannt und ausgefiihrt 4

Regeln
1.) Kleine Abweichungen spéter noch moglich, z.B. falls ich was vergessen habe.

2.) Viele Punkte setzen voraus, dass das Programm kompiliert.
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